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ufba der Weseite

singen & sprechen horen musizieren tanzen & bewegen crossover workshops

LU Hbren
Musikhoren als Ritual

Braucht es Musik in
der Schule?

Tanze von nah & fern

LU Singen
LU Sprechen
Liedersammlung

appstruments Externe Workshops

Arbeiten FD1.6

Band in der Klasse Bodypercussion

Puls & Metrum

How do you do?

Fantastic Plastik

Basischeck Stimme

Lehrplan 21

Gestaltungsprozesse
(MU.5)

e Themen musikalisch erkunden und darstellen
e Gestalten zu bestehender Musik
e Musikalische Auftrittskompetenz

Aufgabenset nach Luthiger et al (2014)

Bereiche und Kapitel

Singen und Sprechen Hoéren und Sich-Orientieren | Bewegen und Tanzen Musizieren
Lebenswelt (MU.1) (MU.2) (MU.3) (MU.4)
d e r I e r n u m e b u n e n e Stimme im Ensemble e Akustische Orientierung e Sensomotorische e Musizieren im Ensemble

I e Stimme als e Begegnung mit Musik in Schulung e Instrument als
Problem/Phinomen Unterricht : i — Ausdrucksmittel Geschichte und Gegenwart | ® Korperausdruck zu Musik Ausrucksmittel

| '...f?f.".".‘ﬁ'.t.'.‘fﬁ.'f,'f.‘.'.r.tf!f_':'.'.s.s.aﬁ'.l.'.gﬁ..‘.*.(??. |nha|tI|Che Aufbereltung e Liedrepertoire e Bedeutung und Funktion e Bewegungsanpassung an | ¢ Instrumentenkunde

I(Ontal(tierstellen Ar.beltan (Pra-)l(or-lzep.ten - explizit von Musik Musik und Tanzrepertoire
Wissensart - Fertigkeiten, Konzepte

Praxis des musikalischen Wissens
(MU.6)

Lernunterstiitzung - riickmeldend

Konfrontationsaufgabe [[E1}

Kompetenzabbild - integrativ
Lebensnahe - authentisch

methodische Aufbereitung

Funktion und Abfolge der Aufgaben nach Luthiger et al (2014)
Direkte Verbindung der Kompetenzstufen des LP21

Ka: Aufgabe a -
Ua: Aufgabe d mit den Aufgabenstellungen
Ea: Aufgabe b Va: Aufgabe e . Jl;?ssende Kompetenzen werden in den Aufgaben aufgelis-

Sammlung von Aufgabenstellungen passenden zu Kompe-
Ta/Sa: AUfgabe f tenzen.

e Rhythmus, Melodie, Harmonie
* Notation

Arbeit an (Pra-)Konzepten - implizit

______________ Vertiefen /i
aufbauen i =

N2

Erarbeitungsaufgabe(n)

Représentationsformen - singular vertiefen/ | Kompetenzabbild - singuldr
Lernunterstiitzung — riickmeldend iiben Offenheit der Aufgabe — erklart - geschlossen
Vielfalt - profilbildend Vielfalt > kompensierend

- -

Kompetenzabbild - integrativ
Lebensnahe - authentisch
Kognitiver Prozess - weiter Transfer

Ea: Aufgabe c

Wissensart —> Fertigkeiten, Konzepte

(iiber-)fachliche Kompetenzen
|
nutzbar machen

Kognitiver Prozess— naher, weiter Transfer
Strukturierung der Aufgabe - teilstrukturiert -

Denken und Handeln

Aufgabenstellungen

lernumgebungench Q& singen & sprechen ~ fahdren ~ JI musizieren + & tanzen & bewegen ~ X crossover + = @

Beschreibung der Aufgaben

Mbgliche Inszenierung . Beispiel: Bluesschema horen

=

Startsoite ‘ . Angaben zum Kapitel

Gehort zum Kapitel
Ein Lied begleiten

In diesem Kapitel:
* Harmonien suchen fur eine Melodie

. . ¢ Das Bluesschema - horen und
Unterrichtsidee spielen

Das Bluesschema - horen und spielen

Dokumente: Arbeitsblatter, Noten Zugehorige Aufgaben

Musikbeispiele
Videos (YouTube)

Blues hat eine ganz bestimmte Abfolge von Harmonien. In dieser Aufgabe kannst Du dieses Schema

. Passende Altersstufe

Geeignet flr ...
Zyklus 1 3 4. 5

Zyklus 3 SP

herausfinden, indem du horst und mitspielst.

Aufgabenstellung und Sozialform

Diese Aufgabe kannst Du in Einzelarbeit oder in einer Gruppe machen.

Funktion der Aufgabe

Funktion der Aufgabe

1. Erstelle eine Tabelle mit 3 Zeilen a vier Feldern.

Interaktive Elemente (h5p.org)

Qu |Z Takten wieder dasselbe kommt?
Erganze im Bluesschema die Akkorde.

2. Hore das Stuck zuerst an und zahle die Takte mit. Es ist ein 4/4-Takt. Horst Du, dass immer nach 12

Sozialform(-en)

3. Versucht jetzt genau auf die Harmonien zu héren. Der Bass gibt dazu das Fundament. Wann ° .o 0
o9
wechselt er die Tonhohe. Der Wechsel findet taktweise statt. « == “

4. Spiele jetzt mit den Akkorden G C D mit, bis der Ablauf stimmt.
5. Trage die Akkorde in deine Tabelle ein.

Drag & Drop

VerknUpfung LP21

Rhythmus, Melodie, Harmonie

Schulerinnen und Schdler ...

.. kbnnen die harmonische Funktion
der drei Hauptstufen anwenden. -
LP21

Blues hat normalerweise eine wiederkehrenden

. . . Angabe zur Sozialform
Interaktlve VldeOS Ablauf von 12 Takten fulle die Akkorde G C D ein. g

6. Wenn du Lust hast, dann ubertrage die Buchstaben in das interaktive Spiel unten.

Blues von YouTube

Q Gorgeous blues backing track in G _g S o ~»

& Spater ansehen  Teilen

. Zuordnung Kompetenzstufen

® Uberprifen

. Weitere Beispiele, interaktive Elemente
Zusatzmaterial fur Lehrpersonen P

mit Login
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OER & Urheberrecht

Das Lehrmittel wird als Open Educational Resource entwickelt.

Losungen
Lehrerkommentar

Technologie

Geplante Entwicklung
Open Source: drupal 7 & mySQL . im Rahmen von Workshops

Eigenes Design aufbauend auf bootstrap 3 . Im Rahmen der Lehre

Interaktive Elemente h5p.org . Im Rahmen von LN und MA

Weiterentwicklungen im Code iIn Zusammenarbeit mit der Praxis

Entwicklung von Grafikelementen

Finanzierung

Mittel des Instituts
(Lehrentwicklungsprojekt) 15-17 Wilhelm, M., Luthiger, H., & Wespi, C. (2014). Prozessmodell
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